Floppy Ears

Farebna hra plna farebnych ovisnutych uSiek pre 2 — 4 odvaznych psikov od
5 do 99 rokov.
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Podme ovisnuté uska! V tejto veselej hre plnej farieb a ovisnutych usSiek sa
kazdy hrac snazi zahrat ¢o najrychlejSie vSetky svoje karty ovisnutych usSiek.
Vitaz ziska titul NajovisnutejSie usko.

OBSAH:
36 kartonovych ovisnutych usiek - 7 usiek v 4 farbach (zZlté, zelené,
cervené a modre)

8 Zolikovych usiek
Pravidla

Symboly

PRIPRAVA:

ZamieSajte vSetky karty usSiek licom nadol. Kazdy hrac¢ dostane 5 usSiek.
Dajte pozor, aby nikto nevidel vase uska. Zo zvySnych kariet spravte balicek
v strede stola.

Kazdy hrac si vyberie zo svojich 5 uSiek dve, dobre si ich prezrie, aby si
zapamaétal farby a symboly na nich. Potom si jednu kartu uska zavesi na
Tavé ucho a druhu na pravé. Musi si ich zavesit tak, aby farbu a symbol
videli ostatni hraci. Zvysné tri karty si hra¢ necha na ruke tak, aby ich
ostatni nevideli.

Otocte vrchnu kartu z balicka. Utvorite tak odhadzovaci balicek, kde budete
ukladat karty uSiek pocas hry. Ak sa stane, Ze otocCite zolikovu kartu, vratte
ju do balicka a otocte dalsiu kartu uska.

PRIEBEH HRY:
Hradci sa striedaju v tahoch v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory vie
najlepsie hybat uSami za¢ne hru. Ak nikto z hracov nevie hybat usami, hru



zacCina najmladsi hrac. Zacinajuci hrac sa pozrie na vrchnu kartu
odhadzovacieho balika.

POZORI!l Prednost’ maju vzdy karty usSiek na usiach!

Mas kartu rovnakej farby alebo s rovnakym symbolom ako je vrchna
karta v odhadzovacom baliku?

e Ano? Hura! Ale kde je?

Na uchu? Karty z ucha majia vzdy prednost a musia byt zahrané ako
prvé. Spomente si, na ktorom uchu mate danu kartu — na favom alebo na
pravom,; zlozte si kartu a polozte ju na odhadzovaci balicek. Aj keby ste mali
rovnaku kartu na ruke, vzdy musite najprv zahrat kartu z ucha.

Ale pozor! Ak zahrate kartu, ktora nie je spravna — ma nespravnu farbu
alebo symbol, musite si ju zavesit spét na ucho a potiahnut na ruku dalsiu
kartu.

Na ruke? Ak si myslite, Ze Ziadna karta, ktora vam visi na uchu sa nehodi
ku karte na odhadzovacom baliku, potom moézete zahrat kartu uska z ruky,
pokial ju mate.

Ostatni hrac¢i musia davat pozor. Ak chcete odhodit kartu z ruky a na uchu
vam visi karta, ktora ma potrebnu farbu alebo symbol, zakric¢ia ,,Stop
ucho!“.

Musite si zobrat kartu spat na ruku a potiahnut si dalSiu kartu z balicka.

Zolikové usi: Zolikové usi moézete zahrat na ktorukolvek kartu bez ohfadu
na farbu. Hrac¢, ktory vyhodil Zolikové ucho musi povedat farbu, ktora bude
nasledovat. Moze povedat aj farbu, ktora bola v hre ako posledna.

e Nie, to je zlé. Nemate rovnaka kartu uska.




Ked si myslite, Ze ani jedna karta na vasich uSiach nie je spravna a na ruke
tiez nemate vhodnu kartu uska, musite si potiahnut nova kartu. Kartu si
nechajte na ruke, nemozete ju zahrat ani vtedy, ak sa hodi ku karte na
odhadzovacom baliku.

Pocas celej hry musite mat na obidvoch uSiach karty. Ak uspeSne zahrate
kartu z ucha, musite si na ucho zavesit inu kartu z ruky.

Na tahu je dalsi hrac.

Ked sa minie doberaci balik, zamieSajte karty uSiek v odhadzovacom baliku
a vytvorte novy doberaci balik. Poznamka: Posledna vyhodena karta ostane
na stole.

Dolezité pravidla v hre Floppy Ears:

- Karty uSiek na usSiach maju vzdy prednost.

- Pocas celej hry musia mat hraci na obidvoch uSiach zavesené karty.
Uspesne zahrana karta z ucha sa nahradi inou kartou z ruky. Jedinou
vynimkou je, ak hra¢ ma uz len jednu poslednu kartu, alebo zahral
uspesne vsetky karty.

- Skuste si zapamatat farby a symboly kariet na kartach, ktoré vam
visia na usSiach. Ak to zabudnete, nesmiete sa pocas hry nikdy pozriet
na tieto karty. Budete musiet tipovat.

-  Hned ked vam ostane karta len na lavom uchu zahavkajte raz ,,HAV*,
ak vam ostane karta len na pravom uchu, zahavkajte dvakrat ,,HAV*
»HAV“. Ak na to zabudnete, musite si potiahnut dalSiu kartu z balika
a zavesit si ju na ucho.

KONIEC HRY:

Hrac, ktory GispesSne zahra aj poslednu kartu z ucha a nezabudol predtym
zahavkat, vyhrava hru.



